9 класс. 
Тема: Карточная игра и ее роль в общественной жизни русского дворянства XIX века (сдвоенный урок)
Цели урока
1.Анализ карточной игры как социального феномена.
2.Рассмотрение карточной игры как составляющей финансовой стратегии и причины личного финансового кризиса для представителей русского дворянства.
3.Анализ литературных примеров, представляющих сюжеты, построенные вокруг игры в карты.
Структура урока
I.  Вступление. Установление связи с программными уроками по литературе
1. На уроках литературы мы с вами разбирали некоторые тексты, отразившие существенные черты карточной игры как модели жизни, ставшей очень важной и популярной в России, особенно в 1820-е годы. И позже, вплоть до конца столетия, игра остается одной из главных страстей века. Вспомните, в каких произведениях русской литературы XIX века в центре сюжета оказывается ИГРА?
Ученики вспоминают; вот примерный перечень хрестоматийных текстов: «Выстрел» и «Пиковая дама» А.С. Пушкина; «Маскарад», «Штосс» и «Тамбовская казначейша» М.Ю. Лермонтова; «Игроки» Н.В. Гоголя, «Игрок» Ф.М. Достоевского, «Два гусара» Л.Н. Толстого.
Кроме того, в других текстах существуют эпизоды, которые выстроены вокруг игры – или же этот мотив, даже если не определяет главного, но существенно что-то проясняет: реплика Горича о Загорецком в «Горе от ума» А.С. Грибоедова, эпизод карточный игры прямо перед боем, где проявилась крайняя азартность фаталиста Вулича (в повести «Фаталист» из «Героя нашего времени» Лермонтова), эпизод рокового выигрыша Долохова у Николая Ростова в «Войне и мире».
2. Что же мы видим в литературных текстах? Какую информацию они несут нам о затекстовой реальности? Очевидна популярность игры и почти гипнотическое ее влияние на представителей дворянства, причем обоего пола.

II.  Какие существовали разновидности карточных игр?
Карточные игры делились на Коммерческие и Азартные. Их краткие характеристики – Расчет и Случай. Приведите примеры и тех, и других.
Ученики вспоминают примеры коммерческих и азартных игр из – уже перечисленных ранее литературных сюжетов.
Обсудим, чем они различались:
-  Какие модели поведения были приняты в тех и других играх?
-  Как вам кажется, во время какой игры возможны были разговоры, шутки, а какие происходили при полной тишине и разрешались только обозначения чего-то, относящегося непосредственно к игре? Почему?
Как ни странно, и заработать огромные деньги, и все проиграть можно было лишь в азартных играх, а коммерческие хоть так и назывались, но представляли собой скорее спокойное развлечение с некоторой долей интеллектуального поединка игроков.
Подробнее можно прочитать в главе «Карточная игра» книги Ю.М. Лотмана «Беседы о русской культуре».

III. Ролевая игра
Вопросы для обсуждения
Давайте попробуем разобраться: при каких обстоятельствах, в какие игры, ради чего и кто играл? Варианты: светская гостиная в Петербурге, провинциальный поместный дом (например, дом семьи Лариных из «Евгения Онегина»), офицерская холостяцкая квартира (как у Анатоля Курагина в «Войне и мире»), Английский клуб.
1.Что побуждало людей играть? Желание выиграть? Вера в удачу? А еще?
2.Как игра (то есть изменение финансового положения вследствие выигрыша или проигрыша) могла изменить жизнь? Приведите примеры из литературы и мемуаров, вспомнив, например, известный случай с князем А.Н. Голицыным, проигравшим в 1802 году свою жену в карты.
3.Почему, несмотря на опасность проигрыша и зачастую даже крушения карьер и судеб, любители игры не бросали ее?
Ученикам предлагается составить небольшие группы из 3-4 человек и выбрать, какую игру, где и в качестве кого они будут реконструировать.
Остальные команды определяют по игре своих одноклассников их роли.
IV. Социально-исторический анализ феномена карточной игры
Давайте вспомним императорский период русской истории и значение «случая» в XVIII веке: он расценивался как шанс устройства «судьбы», карьеры, положения. А в XIX веке – это уже поединок с неизвестностью, принятие вызова от судьбы. Такая эволюция понимания «случая» позволяет нам приблизиться к выявлению смысла и значения азартных игр – особенно «фараона» и штосса, – а главное, их романтической символики.
Беседа с классом по мотивам прочитанных учениками отрывков из упомянутой выше книги Ю.М. Лотмана
Вопросы для обсуждения
1.Банкомет и понтеры – кто это такие во время игры? Попробуйте распространить описание этих игровых ролей на описание жизненных моделей и моделей финансового поведения людей того времени.
2.Опишите – каким вы представляете тип бретера в русской истории и литературе? (Примеры – бретер и будущий декабрист Михаил Лунин, бретеры Долохов («Война и мир») и Турбин («Два гусара») у Толстого).
3.Что важнее для такого типа человека: выигрыш (деньги, чисто финансовая сторона вопроса) или сам процесс ведения игры, дающей власть?
V. Изменение популярности карточной игры как реакции на динамику исторических процессов

Вопросы для обсуждения
1.В какие исторические периоды карточная игра становится особенно популярна и почему? 
2.Попробуйте охарактеризовать, как меняется восприятие игры в обществе в моменты наибольшего общенационального подъема (например, в эпоху войн с Наполеоном) и в период депрессии, общественного упадка?
VI. Финансовая составляющая карточной игры: карты как возможность обогащения? 
Вопросы для обсуждения
1.Что вам известно о честной и нечестной игре и отношении в обществе к этому?
3.Почему нельзя было не вернуть карточный долг – но можно было вечно быть должным по всяческим займам и прочим долговым обязательствам? 
4.Помните ли вы подходящие примеры из истории и литературы?

VII. Краткий анализ и обсуждение пьесы «Игроки» Н.В. Гоголя
Обсудим пьесу «Игроки» – это анекдот из жизни шулеров, где целая их компания пытается обмануть «простака», внезапно оказывающегося мастером экстра-класса.
Возможен просмотр одного и того же фрагмента пьесы в различных постановках (например, версия МХТ и версия театрального проекта О. Меньшикова) – фрагмент на усмотрение учителя.
Как вы думаете, почему перенос во времени в одной из постановок (из XIX века в век XX) не меняет сути этой пьесы?

VIII. Формулируем выводы 
Все литературные и исторические примеры, которые мы рассмотрели, дают нам картину роли и места в жизни общества карт и карточной игры. Оказывается, что это яркая модель, демонстрирующая как «болевые» точки эпохи, так и ее характерные, специфические черты.
Домашнее задание:
-  Есть ли, по-вашему, аналоги карточной игры в нынешнее время? чем замещены карты? в чем опасность ИГРЫ в принципе?
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